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Informacja uzupełniająca do Regulaminu szczegółowego loterii pieniężnej nr 57 

CRAZY LICZBY 

 

1. Dane liczbowe dotyczące dwunastu transz losów loterii pieniężnej CRAZY LICZBY 

wprowadzonych do sprzedaży 24 września 2026 r. z numerem identyfikacyjnym rozpoczynającym 

się na każdym losie liczbą 0848: 

1) łączna liczba losów 12.000.000 (słownie: dwanaście milionów) sztuk; 

2) łączna cena losów przeznaczonych do sprzedaży wynosi 109.080.000 zł (słownie: sto 

dziewięć milionów osiemdziesiąt tysięcy złotych); 

3) wysokość kapitału przeznaczonego na wygrane pieniężne wynosi 70.782.000 zł (słownie: 

siedemdziesiąt milionów siedemset osiemdziesiąt dwa tysiące złotych), co stanowi 64,89% 

łącznej ceny losów przeznaczonych do sprzedaży dla dwunastu transz; 

4) łączna liczba wygranych wynosi 3.415.848 (słownie: trzy miliony czterysta piętnaście tysięcy 

osiemset czterdzieści osiem) sztuk; 

5) losy loterii wykonane są w wymiarach 10,16 cm x 25,40 cm; 

6) liczba i wysokość wygranych: 

Stopień 

wygranych 

Liczba 

wygranych 

Wartość wygranych  

w złotych 

Łączna wartość wygranych  

w złotych 

I 12 160 000 1 920 000 

II 36 12 000 432 000 

III 600 1 000 600 000 

IV 1 800 500 900 000 

V 3 000 150 450 000 

VI 2 400 100 240 000 

VII 48 000 75 3 600 000 

VIII 204 000 50 10 200 000 

IX 96 000 40 3 840 000 

X 420 000 30 12 600 000 

XI 960 000 20 19 200 000 

XII 1 680 000 10 16 800 000 

2. Kapitał przeznaczony do natychmiastowej wypłaty wygranych wynosi 50 zł (słownie: pięćdziesiąt 

złotych). Wygrane od III do XI stopnia są wypłacane w wybranych punktach sprzedaży. Wygrane 

wszystkich stopni są wypłacane we wszystkich oddziałach TS. 

3. Zasady Loterii: 

1) los bierze udział w grze o wygrane pieniężne; 

2)   w celu uzyskania wyniku gry, uczestnik Loterii usuwa warstwę ścieralną z pola oznaczonego 

TWOJE LICZBY i pól oznaczonych jako BONUS X 2 oraz BONUS X 5. Następnie w każdej 

GRZE zdrapuje liczby z pola TWOJE LICZBY, BONUS X 2 i BONUS X 5 tyle razy, ile wystąpią 

na danej GRZE. Skompletowanie wszystkich liczb w danej GRZE oznacza uzyskanie 
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wygranej przypisanej do tej GRY. Jeżeli wśród skompletowanych liczb w danej GRZE wystąpi 

liczba z pola BONUS X 2, to uzyskaną wygraną należy pomnożyć x 2. Jeżeli wśród 

skompletowanych liczb w danej GRZE znajduje się liczba z pola BONUS X 5, to uzyskaną 

wygrana należy pomnożyć x 5. Każda GRA rozgrywana jest oddzielnie. Wygrane sumują się. 

4.  Środki komunikacji elektronicznej służące do zgłaszania reklamacji: poczta elektroniczna pod 

adresem: kontakt@lotto.pl. 

5. Kwity refundacyjne należy realizować niezwłocznie w kolekturze, przy której znajduje się 

urządzenie samoobsługowe służące do potwierdzania udziału w grze, które wydało dany kwit. 

6. W przypadku wystąpienia konieczności dokonania zwrotu środków w przypadku płatności 

bezgotówkowych w samoobsługowych urządzeniach potwierdzających udział w grze, nienależnie 

pobrane środki zostaną zwrócone na rachunek powiązany z transakcją w terminie  

do 7 dni roboczych, z wyłączeniem transakcji realizowanych za pomocą kodu BLIK. 
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